
    Skip navigation
    
        
            
                repOS
                The Open Science Repository of the HCU
            


            
                [image: HafenCity Universität Hamburg]
            

            
                

                
                
                    Deutsch                  
                
                
                
                    English                  
                
                
            



            


        


        
            
            
                

























       
         
           
           
           
         
       

       
         	
		    
		    Home
	    
	
		   About repOS 
		   	Tips for publishing
	
	Terms of use
	Contact


	  
	Search
	
              Publications 
              	
			  ... by Person
		  
	
			  ... by Research field
		  
	
			  ... by Date
		  
	
			  ... by Document type
		  


          
	
              Research data 
              	
	                  ... by Person
		  
	
                          ... by Research field
                  
	
                          ... by Date
                  
	
                          ... by Data type
                  


	
	
		
			Publish
		
	



 
       
			
         
			
	
             Sign on to: 
	             
             	My Deposits
	Receive email
updates
	Edit Account details


           



	

    


            

            
        

    

    
        
        
        
        

        
        
            






































	
		
		
		
		
		

                
                
                
    
                    
                        
                                [image: Fulltext available]
                        
                        
                                [image: Open Access]
                        
                    

    

       
         








    
    	Type: 	Thesis
	Type of Thesis: 	Master Thesis
	Title: 	Die Viermastbark Peking in Virtual Reality als neue Form der Wissensvermittlung
	Authors: 	Trau, Dominik
	Issue Date: 	2019
	metadata.dc.subject.gnd: 	Virtuelle RealitätGND
Geodäsie
Geoinformatik
WissensvermittlungGND
Dimension 3
Dreidimensionale Computergrafik
Dreidimensionales ModellGND
	Abstract: 	Der Bereich der „Virtual Reality“ (VR) ist eine aufstrebende neue Technologie, welche in den letzten Jahren durch das Aufkommen preiswerter Endgeräte enorm an Bedeutung gewonnen hat. Aufgrund dessen finden sich heute vielfältige Anwendungsgebiete in verschiedensten Branchen wie z.B. der Medizintechnik, Unterhaltungsindustrie, Architektur oder Pflege von Kulturgütern (cultural heritage).  Durch den stetigen technologischen Fortschritt können sowohl neue Themenfelder als auch immer immersivere Funktionalitäten für bestehende VR-Projekte entwickelt werden. Die „Peking“ ist eine Viermastbark, die vor über 100 Jahren in Hamburg gebaut wurde. Als restauriertes Museumsschiff soll diese ab 2023 erneut im Hamburger Hafen vor Anker liegen und einen bedeutenden Abschnitt der seefahrerischen Geschichte der Hansestadt für die Öffentlichkeit präsentieren. Durch die Erzeugung vieler Rekonstruktionspläne und weiterer Informationen für das zukünftige Museumsschiff entsteht die einzigartige Gelegenheit mithilfe dieser Datenquellen die „Peking“ in einer virtuellen Umgebung zu visualisieren.
Anhand dieses Beispiels werden neue Möglichkeiten in VR-Projekten untersucht. Diese Thesis erforscht, inwieweit verbreitete Theorien der Wissensvermittlung und Interaktivität in VR-Systemen eingesetzt und genutzt werden können. Zu diesem Zweck wird die „Peking“ durch diverse zur Verfügung gestellte Modelle visualisiert, in einer virtuellen Umgebung implementiert und für den Anwender zugänglich gemacht. Als Hardwarelösung kommt das Head-Mounted-Display HTC Vive Pro zum Einsatz. Weiterhin werden die erzeugte Performance und der benötigte Arbeitsaufwand dieses VR-Projektes analysiert.
In dieser Thesis wird zunächst der Workflow von der Datenerfassung/-erzeugung über die Generierung aller benötigten Elemente bis hin zur Entwicklung einer VR-Applikation mitsamt Navigations- und Interaktionsmöglichkeiten beschrieben und erläutert. Bei der Gestaltung der virtuellen Umgebung werden die Immersion steigernde dynamische Komponenten, wie Wasser, Segel oder auch die Takelage hervorgehoben. Weiterhin werden im Zuge der interaktiven Wissensvermittlung auch geodätische Datenformate wie Punktwolken oder Vermaschungen visuell für den Nutzer dargestellt.
Im Anschluss der Generierung der VR-Anwendung kann diese mit den theoretischen Grundlagen der Wissensvermittlung und Interaktivität qualitativ verglichen werden. Nach Analyse dieses Sachverhaltes resultiert, dass viele Aspekte der Wissensvermittlung und Interaktivität in VR-Systeme integriert werden und einen entscheidenden Anteil zum Lernprozess beitragen können.  Jedoch konnten nicht alle angestrebten Gesichtspunkte in der virtuellen Welt umgesetzt werden. Die Performance der VRApplikation ist von den betrachteten Komponenten abhängig, sodass die erreichte Rechenleistung stark variiert und teilweise das immersive Erlebnis entschieden beeinträchtigt. Der erbrachte Zeitaufwand für die einzelnen Arbeitsschritte entspricht dem prognostizierten Verhältnis zwischen den einzelnen Prozessschritten.
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